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REGULAMENTO DA XI GINCANA DO IFMG-CAMPUS BAMBUI
1. DA FINALIDADE:

A XI GINCANA tem como objetivo integrar, através advidades Iudicas, culturais,
esportivas e filantropicas, a comunidade do IFM&rpus Bambui.

2. DA PARTICIPACAO:

Poderao participar da Xl Gincana do IFMGampus Bambui todos e quaisquer alunos,
desde que devidamente matriculados em algum cuesta dnstituicdo, bem como os
servidores ou prestadores de servicos ao campubuBam

3. DAS EQUIPES:

a) Quanto ao numero: Poderao ser inscritas até 8 @quipes;

b) Da organizagdo: As equipes deverdao ser organizadasgatoriamente, pela
associacdo de cursos das diferentes modalidadesosciiécnicos e cursos superiores,
constando ainda a participagao de servidores;

c) Cada equipe devera ter, pelo menos, 05 (cinco)dsees (efetivos, terceirizados ou
do Estado) e 50 (cinquenta) estudantes, sendamquenero minimo de participantes de uma
das modalidades é de 10 (dez) pessoas.

4. DOS PRAZOS:

v Dia 25 de agosto: Congresso Técnico — reunido coneresentantes de turmas para
mobilizacdo dos alunos/representantes; divulgagiaidcana; responder as duvidas dos
alunos; apresentar o regulamento e; disponibif@anularios de inscricéo;

v De 30 de agosto a 10 de setembro: inscricdo dagesgu

v Inicio das tarefas: a partir da inscricdo da equipe

v Dia 29 de setembro: Realizacdo das provas relampago; apresentacémmeéas de
palco e apuracédo dos resultados.

5. DAS INSCRICOES:

a) No ato da inscricdo, trazer formulario preenchitbm a relagdo minima dos
componentes da equipe;

b) Apés deferimento, serdo entregues envelopeoaam de inscricdo. Os envelopes
irdo conter a cor da equipe e as tarefas previaag@ndadas.

c) Os formularios de inscricdo estardo disponiweisitio do IFMG — campus Bambui,
no enderecavww.ifmg.edu.br/bambui

As equipes deverdo se inscrever junto a Comissdganiradora, na sala da
Coordenadoria de Eventos, de 8h as 11h, mediantsaypacédo do formulario de inscri¢ao,
do nome dos representantes da equipe (1 repretedt&nivel superior e 1 de nivel técnico)
e dos funcionarios que a compdem, além do seu femeesia.

Nenhuma equipe podera se inscrever apds o prapaladb.




6. DA IDENTIFICACAO DAS EQUIPES:

As equipes receberdo, no ato da inscricdo, emvelope contendo uma cor que a
identificara durante a gincana.

7. DAS TAREFAS:

As equipes participardo de tarefas de digersaturezas: Esportivas, Culturais,
Filantropicas, Artisticas etc. As tarefas se dréddiem pré-agendadas e relampago. As tarefas
pré-agendadas serdo encaminhadas as equipesr dgatb da inscrigao.

Durante a realizacdo das tarefas relampagéa peoibida a utilizacdo de veiculo
automotor. Demais restrices serdo apresentadasrjante com a tarefa proposta.

8. DA PONTUACAO:

As tarefas receberdo pontuacdo individualizaalaser divulgada, previamente, pela
Comissédo Organizadora. Todas as equipes partiefpas#rdo pontuadas em uma escala
proporcional ao resultado obtido na realizacédo atafd, ou seja, a melhor classificacéo
correspondera a maior pontuacao.

A equipe que ndo realizar a tarefa ndo seméupda.

8.1 DOS RECURSOS:

As equipes poderao, através de um dos seresegpantes, apresentar, por escrito, recurso
junto a Comissdo Organizadora caso sentir-se peaa na apuracdo das tarefas. Os
recursos deverdo ser apresentados apés a divuldag@sultado das tarefas e serdo julgados
pela Comissdo Organizadora que dara seu pareeér fin

9.DA PREMIACAO:
Serdo premiadas as 3 (trés) equipes que ao finahpd@acdo alcancar as maiores
pontuagdes, sendo 0s prémios:
1° Lugar — 03 (trés) suinos
2° Lugar — 02 (dois) suinos
3° Lugar — 01 (um) suino

* OBS.: Cada suino oferecido na premiagéo seré 01 (wita) de peso vivo aproximado de
20 kg, abatida.

10.DAS NORMAS DISCIPLINARES:

Todos os participantes deverdo obedecer a@maso disciplinares estabelecidas no
Regulamento Disciplinar da instituicdo. Além disgoalquer ato indisciplinar sera julgado
pela Comissédo Organizadora e podera acarretarscadsificacdo da equipe.

11.DOS CASOS OMISSOS:

Casos omissos serdo decididos pela Comisgfmi2adora.

Comisséo Organizadora



