|INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
MINAS GERAIS

Campus Bambui

Xl Gincana do IFMG — Campus Bambui
TAREFAS PRE-AGENDADAS

INSCRICAO N.°:

COR DA EQUIPE:

12 Tarefa: FILANTROPICA

Descricdao A equipe devera arrecadar o maior nimero de peeasoupas e/ou pares de
calcados.
Observacdes:

v' NAO serdo computadas pecas intimas nem roupas calgados em condicBes
inadequadas para 0 uso. Compete a Comisséao Ordaraza avaliacdo das condi¢cdes
acima referidas.

v" A equipe devera designar um responsavel para acdrapa contagem das pecas.

v O ndo cumprimento da tarefa implicaraDSCLASSIFICACAO DA EQUIPE .

Prazo: As pecas arrecadadas deverédo ser entregues 2® deasetembro de 2010, as 08 h, no
Ginésio Poliesportivo.

Pontuacédo:Esta tarefa valera, no maximo, 30 (trinta) poréssjm discriminados:

1° ugar: 30 (trinta) pontos

2° lugar: 25 (vinte e cinco) pontos

3° lugar: 20 (vinte) pontos

4° lugar: 18 (dezoito) pontos

59 lugar: 15 (quinze) pontos

6° lugar: 12 (doze) pontos

7° lugar: 10 (dez) pontos

8° lugar: 08 (oito) pontos

22 Tarefa: ESPORTIVA

Descricda A equipe devera apresentar competidores (mascealfieminino) para as seguintes
modalidades:

a) Corrida de Revezamento;

b) Arremesso de Peso;

c) Arremesso de Disco;

d) Lancamento de Dardo.

Data/Horario: As provas acontecerdo no dia 18 de setembro d& aQdartir das 8h.

Observacoes:

a) Corrida de Revezamento

v/ Cada equipe competira com 02 (dois) homens e (&)duaulheres;

v" O inicio da prova sera as 08h, na portaria do IFMG;

v' Regras A saida devera ser realizada por um representaaseulino e, no primeiro
revezamento (préximo a Biblioteca), ele passaraastdm para a representante
feminina, a qual, no segundo revezamento (proximd®asto de Vendas) devera
passar para o outro representante masculino. igsteyceiro revezamento (préximo
a Biblioteca), devera passar o bastdo para a mqege feminina, a qual devera
terminar o percurso (até a portaria).
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v' A equipe sera classificada de acordo com a ordeahegada do Ultimo participante
do revezamento.

v' Esta prova devera ser realizada apenas por mendbr@@munidade do IFMG —
Campus Bambui.

Pontuacéo especifica:

1° Jugar: 10 (dez) pontos

2° lugar: 08 (oito) pontos

3° lugar: 06 (seis) pontos

4° lugar: 05 (cinco) pontos

5° lugar: 04 (quatro) pontos

6° lugar: 03 (trés) pontos

7° lugar: 02 (dois) pontos

8° lugar: 01 (um) ponto

b) Arremesso de Peso
v’ Cada equipe devera apresentar 01 (um) representaageulino e 01 (um)
representante feminino para realizar o Arremesdéede;
Local: Campo de Futebol do IFMG;
Horario: Apds a Corrida de Revezamento.
Regras: Cada equipe competira nas modalidades mascufaraigina com 03 (trés)
arremessos, sendo computada a maior distancis;attan
v' Esta prova devera ser realizada apenas por mendbr@@munidade do IFMG —
Campus Bambui.
Pontuacéo especifica:
1° Jugar: 10 (dez) pontos
2° lugar: 08 (oito) pontos
3° lugar: 06 (seis) pontos
4° lugar: 05 (cinco) pontos
59 lugar: 04 (quatro) pontos
6° lugar: 03 (trés) pontos
7° lugar: 02 (dois) pontos
8° lugar: 01 (um) ponto
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c) Arremesso de Disco

v’ Cada equipe devera apresentar 01 (um) representaageulino e 01 (um)
representante feminino para realizar o Arremesdoisi=;

v' Local: Campo de Futebol do IFMG;

v Horario: Apés a prova de Arremesso de Peso.

v' Regras: Cada equipe competira nas modalidades mascufaraigina com 03 (trés)
arremessos, sendo computada a maior distanciscabtan

v' Esta prova devera ser realizada apenas por merdar@@munidade do IFMG —
Campus Bambui.

Pontuacao especifica:

1° lugar: 10 (dez) pontos

2° lugar: 08 (oito) pontos

3° lugar: 06 (seis) pontos

40 lugar: 05 (cinco) pontos

5° lugar: 04 (quatro) pontos

6° lugar: 03 (trés) pontos

7° lugar: 02 (dois) pontos

8° lugar: 01 (um) ponto



d) Lancamento de Dardo

v’ Cada equipe devera apresentar 01 (um) representaageulino e 01 (um)

representante feminino para realizar o Lancameaidatdo;
Local: Campo de Futebol do IFMG;
Horario: Apés a prova de Arremesso de Disco.

AN

arremessos, sendo computada a maior distanciscabtan

Regras: Cada equipe competira nas modalidades mascufaraigina com 03 (trés)

v' Esta prova devera ser realizada apenas por merdar@@munidade do IFMG —

Campus Bambui.
Pontuacéo especifica:
1° Jugar: 10 (dez) pontos
2° lugar: 08 (oito) pontos
3° lugar: 06 (seis) pontos
4° lugar: 05 (cinco) pontos
59 lugar: 04 (quatro) pontos
6° lugar: 03 (trés) pontos
7° lugar: 02 (dois) pontos
8° lugar: 01 (um) ponto

Pontuacdo: A Pontuacdo Especifica servird apenas como congaugoa pontuacao geral. Ao
final da realizacdo de todas as provas esportigasra contagem do total de pontos, que resultara

na pontuagao final, discriminada abaixo:
1° lugar: 20 (vinte) pontos
2° lugar: 18 (dezoito) pontos
3°lugar: 17 (dezessete) pontos
40 |lugar: 16 (dezesseis) pontos
5° lugar: 15 (quinze) pontos
6° lugar: 13 (treze) pontos
7° lugar: 12 (doze) pontos
8° lugar: 10 (dez) pontos

A n3o participacdo sera atribuida pontuagéo 0 Jzero

Demais observacgdes sobre as regras das provasvespserdo divulgadas antes da

realizacdo de cada uma delas.

32 Tarefa: CARACTERIZACAO

Descricdo A equipe devera reunir, no minimo, 20 (vinte) tigggantes da equipe

caracterizados com )
Data/Horario: Dia 22 de setembro de 2010, de 11h as 11h30.
Local: Em frente ao Refeitério.

Observacoes:

v' Um representante da equipe, apds reunir 0 nimemonmide participantes, devera
contatar um dos membros da Comissao Organizadoeagodicitar a apuracdo, no
horario e local estabelecidos para realizacdoreéata

v' Esta prova devera ser realizada apenas por mendrasomunidade do IFMG -
Campus Bambui.

Pontuacédo:A equipe que cumprir a tarefa recebera 05 (cipon}os.

A n&o participacdo sera atribuida pontuac&o 0 Jzero




42 Tarefa: ARTISTICA — CLIPE MUSICAL

Descricda A equipe devera apresentar um clipe musical Jiegguinte artista/grupo musical:

Realizacdo

Data/Horario: Dia 29 de setembro de 2010, as 09 h.
Local: Ginasio Poliesportivo.

Observacoes:

v' A ordem de apresentacao sera obtida medianteortei

v" A Comissédo Organizadora disponibilizard som e ricr® para as apresentacées.

v" A equipe devera se responsabilizar por todos osiderecursos a serem utilizados.

v" A equipe devera entregar a Comissédo Organizador&Dntom a faixa da musica
escolhida gravada, no dia 27 de setembro de 200,as 16 h, na sala de
Coordenadoria de Eventos.

v' Fica a critério da equipe a escolha da musica tistaarque sera representada,
procurando ser fiel as caracteristicas artisticas &igurino do (a) cantora ou grupo
musical acima citado.

v' Esta prova devera ser realizada apenas por mendaraomunidade do IFMG —
Campus Bambui.

Pontuacéo:Esta tarefa valera, no maximo, 30 (trinta) pordéssjm discriminados:
1° ugar: 30 (trinta) pontos

2° lugar: 28 (vinte e oito) pontos

3° lugar: 26 (vinte e seis) pontos

4° lugar: 24 (vinte e quatro) pontos

5° Jugar: 22 (vinte e dois) pontos

6° lugar: 20 (vinte) pontos

7° lugar: 18 (dezoito) pontos

8° lugar: 16 (dezesseis) pontos

A n3o participacdo sera atribuida pontuagéo 0 Jzero

Critérios de Avaliacéo:
v' Caracterizacdo — maior semelhanca com o artisfaggnusical
v Performance — desempenho no palco.

52 Tarefa: ARTISTICA — QUAL O SEU TALENTO?

Descricdo A equipe devera apresentar um numero artisticquadgquer natureza: Musica,
Danca, Magica etc.
A equipe tera até 10 minutos para sua apresentacao.
Realizacdo
Data/Horario: Dia 29 de setembro de 2010, as 14h30.
Local: Ginasio Poliesportivo.
Observacoes:
v" A ordem de apresentacao sera obtida medianteortei
v" A Comissédo Organizadora disponibilizard som e ricr® para as apresentacées.
v" A equipe devera se responsabilizar por todos osiderecursos a serem utilizados.
v Esta prova podera ser realizada por membros daesqui pessoas de fora do IFMG —
Campus Bambui.
Pontuacdo:Esta tarefa valera, no maximo, 30 (trinta) pordéssjm discriminados:
1° ugar: 30 (trinta) pontos




2° lugar: 28 (vinte e oito) pontos
3° lugar: 26 (vinte e seis) pontos
4° lugar: 24 (vinte e quatro) pontos
59 lugar: 22 (vinte e dois) pontos
6° lugar: 20 (vinte) pontos

7° lugar: 18 (dezoito) pontos

8° lugar: 16 (dezesseis) pontos

A n&o participacdo sera atribuida pontuac&o 0 Jzero

Critérios de Avaliacao:
v" Criatividade;
v Originalidade;
v" Performance.

62 Tarefa — GRITO DE GUERRA

Descricaa A equipe devera elaborar um grito de guerra ag@santado para os demais
participantes.
v O grito de guerra devera ser composto de pelo m@&masestrofe, isto €, deve ter um
conjunto de versos, rimados ou nao, formando uridada de contetdo e ritmo.
Ex.: “Hoje tem agito no IF
Pode vir, pode chegar
A (nome da equipe) vai balancar a Turntaira
Vamos ver no que € que da.”
Data: 29/09/2010
Horério : 08:00 H
Local: Ginasio Poliesportivo
Pontuacdo A equipe que cumprir a tarefa recebera 05 (cinoajgs.

A n3o participacdo sera atribuida pontuacéo 0 Jzero

CONSIDERACOES GERAIS

v" Quaisquer duvidas deverao ser encaminhadas, paloamepresentantes da equipe, a
Comisséo Organizadora;

v" A Comissdo Organizadora ndo se responsabilizara gmidentes ou demais
eventualidades durante a realizacao das tarefas;

v Para as tarefas esportivas, os participantes deestar em plena condicdo de saude e
aptos a atividade fisica.

Comissao Organizadora



